PREAMBULO

La Federacion Insular Tinerfefia de Dominé Dobles $iene como objetivo la difusion,
promocién y desarrollo del deporte del Dominé emi positiva y altruista.

Los jugadores pertenecientes a esta Federacionedefcariiosamente, este deporte
como "una maquina sencilla, compuesta de veintidaias, que sirve para hacer
amistad y que, como la vida misma, la acrecientaliza y agiganta, por el mayor
conocimiento que permite tener de los demas, lasiomes personales que se alcanzan
con motivo de la disputa de una partida, encuemtracompeticion; y por el
enriguecimiento intelectual que para todos losi@pentes supone”.

De acuerdo con sus actuales Estatutos, para laeamién de su cometido, la
Federacion Insular Tinerfeha de Domind Doble Seistre otras, cuenta con la
competencia de regular los aspectos materiales déglorte del domind, sus
especificaciones técnicas y reglas de juego, suklades, réegimen de competiciones,
requisitos de participacion, condiciones de juegomgdidas correctoras de su
incumplimiento.

El objetivo fundamental del presente Reglamentaegslar el marco normativo en que

debe desenvolverse la practica deportiva del Domimél ambito de la Isla de Tenerife.

Hasta la aprobacion de este texto, las competisiansulares se regian por el

Reglamento de Juego de la Federacion Espafiola ménBode 5 de mayo de 2007, el

Reglamento Disciplinario de la Federacion TinerfeigaDomind, de 22 de enero de
2009 y los sucesivos acuerdos de la Asamblea Qesteela Federacion Tinerfefia de

Domino6 cuyo contenido regulaba la practica departival circunstancia producia una
gran dispersion normativa que hacia muy compli¢adtm la toma de decisiones de los
organos encargados de aplicarlas, como la asidlagiaprendizaje por parte de los
propios practicantes. Tal circunstancia aconsejéldaoracion de un texto refundido,

aglutinador de las textos preexistentes y regulagotas peculiaridades de nuestras
competiciones insulares.



CAPITULO |
EL DOMINO

ARTICULO 1°

El domind es un deporte que se practica con veimbiofichas rectangulares,
generalmente blancas por la cara y negras porw@semon aquella dividida en dos
cuadrados, cada uno de los cuales lleva marcadasoda seis puntos o

no lleva ninguno. Al igual que La Federacion Espafite Domino, La Federacion
Tinerfefia asume como deporte del domind, propiaengicho, al Domino por Parejas,
reservando para las restantes modalidades el najabrga en el presente ostentan. En
adelante llamaremos a este deporte “Domindg”, ypiagas utilizadas, “Fichas”. Una
partida de Dominé se disputa por cuatro jugaddoemando parejas, que se sentaran
cada uno enfrente de otro, en torno a una mespakga ganadora de cada mano
aguélla a la que pertenezca el jugador que anfegum la totalidad de sus fichas, o
aquélla que, en caso de cierre, sume menos pungassdichas no jugadas que la pareja
contraria. Una mano se considera finalizada ensthinte que se coloca la ultima ficha,
bien para dominar, bien para cerrar. Por tantepssidera que la mano se inicia en el
momento en que termina la anterior. Gana la paldigeareja que alcanza la puntuacion
preestablecida.



CAPITULO Il ]
ELEMENTOS PARA LA PRACTICA DEL DOMINO

ARTICULO 2°

Todos los elementos empleados en este deportéedporesas, sillas, etc., deberian ser
suficientemente adecuados y amplios que permitacoreecto desenvolvimiento del
juego. En competicion, los locales donde se disgntéas partidas deberian tener una
superficie minima que permita el desarrollo dedmeticion de que se trate, y reunir
las condiciones de luz y ventilacidbn necesariosagimismo, estardn debidamente
acondicionados. En el mismo local o lugar cercas®, dispondra de servicios
higiénicos, limpios y debidamente aseados, paradastos jugadores y del publico
asistente.

En competiciones por equipos, el local donde sarddkaran los encuentros dispondré
de un numero minimo de seis mesas aptas para pataisle las partidas, y la
posibilidad de instalar una mesa auxiliar, paradesdos representantes de los equipos
actuantes y representantes de la Federacion gieexis o la disputa de una mesa
adicional en las competiciones que asi determitzeFesieracion.

ARTICULO 3°

Las mesas de juego deberan tener su superficiele@mente lisa, que puede ser su
propio tablero o un tablero superpuesto. En cuatqude los casos debera tener la
superficie rigida y deslizante, que permita remolax fichas con facilidad. La
estabilidad de la mesa es un elemento esencialgpractica del juego, por ello, estara
perfectamente asentada.

La zona de juego tendr4 marcado un punto en suwocgebmétrico, donde se colocara
la ficha de salida,

ARTICULO 4°

Las sillas, en numero suficiente, guardaran lad#ebimilitud con la altura de la mesa,
y seran, asimismo, consistentes. Seria convengigponer de un elemento auxiliar
(mesita) que permita situar la Hoja de Anotacionbsligrafo.

ARTICULO 5°

En competicion, los juegos para la practica del Domestaran en perfecto estado y en
namero suficiente que permita la sustitucion deelgs que pudieran estropearse o
romperse. La forma de las fichas sera la de urgdepfpedo rectangular con una cara
blanca o crema con las denominaciones en formaud®o® en bajorrelieve desde la
blanca doble hasta el seis doble, y un clavo noet@n el centro, y en relieve, para
facilitar el movimiento de las fichas a la horaremover; el dorso sera de color oscuro,
preferentemente negro.

Se prohibe, en competicién, el uso de juegos deardogue incluyan publicidad en las
fichas de palo “blancas” o en cualquiera de lalsaicpor su anverso, en todo caso se
permitira publicidad en el reverso de todas lasa$cy siempre que no moleste para el
desarrollo del juego. Sus dimensiones estaran @dptas entre 11 x 22 x 44 y 12,50
X 25 x 50 mm. Y su peso, entre 15y 20 gr. (+/¥.L g



CAPITULO Il
NORMAS PARA LA DISPUTA DE LAS PARTIDAS

ARTICULO 6°

Una vez asignada la mesa donde se disputara utidapde Domind, los jugadores
apagaran sus moviles. A continuacion se sefalarlbbp@omponentes de la pareja que
actie como local quién de ellos efectuara las aimrtas en las Hojas de Anotaciones
de la partida. A su vez, la pareja rival sefalané@érmg de sus componentes es el
encargado de realizar el recuento de cada mana.dP#éraslado de la puntuacion que
resulte, una vez finalizado el recuento, el jugadwtador debera obtener previamente
la aprobacion del jugador designado para el reouent

Realizada la anotacion, el jugador anotador caedaréarcador resultante.

A partir del visto bueno de la anotacién, se poddtear las fichas.

Una vez que se llega a la cantidad de puntos estdblcomo finalizacion de la partida,
el jugador anotador cantara el marcador final, tarelra que ser aprobada por el
jugador designado para el recuento. Una vez quaakice esta aprobacion, que se
reflejara con la firma de la hoja de anotaciénpé#atida se da por concluida y el
resultado no admite ningun recuento posterior. &oale que el jugador designado
para el recuento no aprobara el marcador findh ¢artida, se procedera a efectuar un
nuevo recuento por parte del jugador anotador gdagasignado para el recuento, en
presencia de los capitanes de ambos equipos.

ARTICULO 7°

Antes de tomar asiento los cuatro jugadores, sErdetara la posicion en la mesa de
cada uno de ellos, asi como al que le correspomdalidar la primera salida. Para esto
se procedera en la siguiente forma:

7.1. En primer lugar, se voltearan y revolveraragolds fichas.

7.2. Seguidamente cada uno de los jugadores, a u®dwmrteo levantard una ficha,
escogida al azar. El resultado de este sorteondiei@rno solamente al jugador que
realizara la salida, que sera el que haya extiaidicha de puntuacion mas alta, sino
también el orden de colocacién de los jugadorela enesa. En caso de empate en el
valor de la ficha extraida, ganara la salida y@oésiaquél que obtenga la ficha de palo
superior. Ejemplo: entre el 3-3 (suma 6) y el 4ihfa 6) gana el 4-2.

En una jugada determinada se denominara jugadoenaiimal mano, jugador numero 2
al contrario situado a la derecha del mano, jugadarero 3 al compariero del mano, y
jugador numero 4 el situado a la izquierda del mano

En competiciones de equipos, para la disputa dedanda partida de un encuentro, los
componentes de la pareja que haya perdido la pinpartida, y con caracter
obligatorio, invertiran el lugar de su asientodesir que el jugador que se haya sentado
en la primera partida a la derecha del mano, la &da izquierda en la segunda partida;
en el caso de sustitucién de jugadores, los stestitnocuparan el asiento que hubiera
correspondido a los titulares en dicha partida,iseg del encuentro.

7.3. Correspondera en ocasiones sucesivas, efdatgatida, al jugador situado a la
derecha del anterior saliente.

7.4. Al jugador beneficiado por el sorteo, le cepandera realizar la primera salida y
ademas, elegira la posicion que ocupara en la rfresde a él se sentara su compafiero.
A su derecha tomard asiento aquél de los contrgtieshaya obtenido la ficha de valor
mas alto de las de entre ellos.



ARTICULO 8°

Para efectuar la salida se procedera del sigueat®:

8.1. En primer lugar, se voltearan todas las fichaedando éstas boca abajo.

8.2. Seguidamente las revolvera el jugador situmadm izquierda del mano o jugador
namero 1 en esa jugada.

8.3. Acto seguido, las revolvera, nuevamente,gdgor mano o nimero 1.

8.4. Seguidamente, se procedera a la cogida dsidés fichas por cada jugador,
haciéndolo en primer lugar el situado a la deretghamano, es decir, el jugador nimero
2; en segundo lugar cogera las fichas el jugadarend 3; en tercer lugar lo hara el
jugador numero 4, y finalmente cogera sus fichqsgaldor mano.

8.5. Cuando todos los jugadores dispongan de stis fichas, las levantaran, a ser
posible, en una uUnica accion o de una en una, naal@ solamente los jugadores
nameros 1y 2 simultaneamente.

8.6. A continuacion, el jugador numero 1 colocaéfitha de salida en el centro
aproximado de la mesa, que estara debidamentézsaftalboca arriba, en disposicién
de jugar. Dicha ficha de salida se colocara en dotah que, caso de tratarse de un
doble, se pondra en sentido transversal a la posiél jugador mano; tratdndose de
ficha de dos valores, se colocara siempre mirahdade de mayor valor hacia el
compafiero del mano. Una vez colocada la ficha

en el centro de la mesa, ningun jugador podra deapé de ese lugar.

8.7. Colocada la ficha de salida en el centro dedaa, el compafiero del mano, esto es,
el jugador nimero 3 en esa jugada, levantara stes f&thas en la forma indicada en el
punto 8.5.

8.8. El jugador numero 2 colocara su ficha o pasagiin proceda. Acto seguido el
jugador numero 4 levantara sus fichas como searwaticel punto 8.5.

8.9. Las fichas, en su integridad, una vez levagapiedaran en posicion vertical sin
gue se permita la colocacion. La separaciéon easrédhas sera uniforme.

8.10. Las fichas no se tocan, excepto para jugarlas jugaran siempre con la misma
mano, bien con la derecha o bien con la izquigvdeg SIEMPRE con la misma desde
el comienzo de la partida hasta su finalizacion.

8.11. Tanto a la salida como al efectuar jugadafithas se colocaran sobre la mesa en
forma suave y uniforme, se cogeran para ser juga@aspre de la misma forma y
lugar, es decir, si un determinado jugador la soetger empleando dos, tres, ... dedos,
si la coge por la parte alta, por el centro, porla.hara siempre de esa forma. Al
colocar la ficha no podra haber dedo alguno poineadel anverso de la ficha.

Si suele empujarla con un dedo y luego colocara ese modo el que emplee durante
toda la partida. En definitiva las fichas debenereg para jugar y colocarlas siempre de
la misma forma. Esta expresamente prohibido emfiatizyolpear la mesa con las fichas.
8.12. Las fichas jugadas ocuparan una determinadeipn sobre el tablero, carro.
Partiendo de la ficha de salida, colocada en elr@egeométrico de la mesa,
previamente marcado, el carro avanzara en ambexcitines en linea recta hasta TRES
FICHAS colocadas. Los DOBLES NO CUENTAN. La sigueericha debe quebrar
dicha linea recta formando un angulo de 90° y esemtido contrario a las agujas del
reloj, excepto cuando sea un doble. De igual maakiarro avanzara hasta TRES
FICHAS colocadas, SIN CONTAR LOS DOBLES. La siguéficha quebrara dicha
linea recta segun la explicacion anterior. Estavadimea, paralela al carro, tendra un
minimo de 8 fichas antes de proceder a un nueaboui

8.13. Cuando ambos extremos del carro sean de ipgadd” el jugador al que
corresponda jugar lo hard OBLIGATORIAMENTE por larécha segun su posicion,
pero si el carro esta alineado con el jugador,lastelocara por su lado mas cercano.
8.14. En caso de competicion, cualquier vulnerad®ito que se sefiala en este articulo
debera tener reflejo en el Acta del Encuentro.
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ARTICULO 9°

Queda totalmente prohibido la colocacion de cualgabjeto sobre la mesa de juegos,
tales como vasos, copas, botellas, moviles, ete.dgberan colocarse y permanecer en
mesas auxiliares. Queda prohibido fumar y consuabidas alcoholicas durante el
desarrollo de una partida de competicion oficial.

ARTICULO 10°

Los jugadores permaneceran sentados durante sttrao de la partida, adoptando una
posicion que suponga actitud de relajamiento, sttadas manos debajo de la mesa,
actitud y posicién que deberan mantener durante

la totalidad de la mano.

No podran realizarse movimientos que puedan irg@me como informacion
improcedente. Se entenderan como tales aquellonase efectian habitualmente y
aquellos que se pueden efectuar cuando no seugstadp (rascarse, atusarse el pelo,
poner y sacar manos o dedos de la mesa, cruzaisezes, miradas 0 muecas y en
general todas aquellas actuaciones que puedanasriamecision del compafero).

ARTICULO 11°

Ningun jugador podra recriminar la posicion quemedaualquiera de los rivales; en el
caso de que estime que con tal posicion o actausst produciendo cualquier tipo de
sefas, llamara al Juez-Arbitro, 0 en su caso, respectivo capitan, y le formulara las
observaciones que estime, que deberan ser recagiddsActa del Encuentro.

ARTICULO 12°

Al finalizar cada mano, los componentes de unajpgedran realizar, entre ellos, un
breve comentario de la jugada, sin alzar la vomyeferirse nunca a los contrarios, y
en ningun caso por tiempo superior a treinta seggind

Se prohibe terminantemente cualquier conversacidre gugadores de una y otra
pareja, durante el desarrollo o finalizacion de fe@nos. Todos los comentarios se
efectuaran al finalizar la partida.

En competicion, de todos los comentarios que, vairdo lo que se recoge en este
articulo, se produzcan durante el desarrollo depantidda, se tomara nota en el Acta del
Encuentro.

ARTICULO 13°

Si algun jugador, cuando le corresponda efectuarjugada, toca a alguna de sus
fichas, estard obligado a jugarla si ésta tienedaakaunque no la haya levantado
totalmente.

Si no tiene cabida, lo indicara y la jugara cualedoonsidere oportuno.

Si en el transcurso de una mano, incluso al fiaalla misma, cualquier jugador se
percata que una ficha ha sido colocada indebidansentratara de identificar al jugador
gue ha cometido la irregularidad, y la pareja @drdecidird si se reanuda la mano
desde ese instante o se anula la mano con perelidasalida si la pareja infractora ha
sido mano.

Si no se puede determinar al infractor debera esmila mano sin correr la misma.

ARTICULO 14°

Si se presenta un cierre, el jugador que realigagada, no podra decir "cerrado” o
"abierto”, sino que se limitard a colocar la fighar el lado de la jugada que estime
conveniente. Caso de producirse algun error enoshento del cierre, se estara a la
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colocacion de la ficha sobre la mesa, prevalecidagmsicion de dicha ficha sobre el
comentario que haya podido formular el jugadorespondiente; es decir, que si de tal
posicién es que el juego queda abierto, prevalelbee sl comentario de "cerrado” que
haya podido formular en el momento de colocardad] y viceversa.

ARTICULO 15°

Si en una determinada jugada solamente se posedialn@apara jugar, es decir,
Gnicamente una ficha que tenga cabida en la jugh@iagador esta obligado a colocarla
sobre la mesa con prontitud, sin detenerse a pémgagada conveniente, salvo que
dicha ficha permita dos opciones. Si por error inntario se infringe lo dispuesto en
este articulo, el jugador estard obligado a sdbdtanediatamente, antes de que realice
jugada el situado a su derecha. Si la pareja aanti@a solicita, se anula la jugada
totalmente, con pérdida de la mano si la salidae#dizd el jugador infractor o su
compafero, pero no en el caso de que la salidaaya healizado alguno de los
contrarios.

En caso de producirse una infraccion de este $ipague el infractor lo comunique, en
el momento que la pareja contraria detecte ladofém, incluso a la finalizacién de la
mano si no se detectd antes, podra pedir la adulade la misma o que ésta se
reproduzca a partir del momento de la infraccién.

En ningln caso podra utilizarse la pensada comtigaéde tiempo, especialmente en
partidas con horario limitado, 0 como argucia pgaaar a los oponentes. Si existieran
indicios claros de esta practica puede reclamargmdsencia del arbitro que debera
tomar la decision adecuada.

En competicidon, las infracciones por una pensaddalo, seran resueltas, con la
intervencién del Juez-Arbitro actuante o, en swcpsr los capitanes de los respectivos
equipos.

A efectos de graduaciéon de la sancién correspotalise tomara nota en el Acta del
Encuentro del nimero de la licencia del jugadorantbr y de las circunstancias de la
jugada e incidencia del error en la misma.

ARTICULO 16°

Caso de que, por error involuntario, un jugadorndoale corresponda jugar, diga

"paso" y que la realidad sea que tenga fichasygarj podra la pareja contraria, en ese
momento, pedir la anulacion de la jugada integréeeron pérdida de la mano por

parte del infractor o compafiero, o que dicha jugadeeproduzca a partir del momento
de la infraccion.

ARTICULO 17°

En competicion, durante el desarrollo de una partido podra ningun jugador
interrumpirla por necesidades fisiologicas u omasa, salvo autorizacion expresa del
Juez-Arbitro o en su defecto del Capitan del Eqeimatrario. Se dejara constancia, con
caracter obligatorio, en el acta del encuentro.

Un jugador no podra abandonar un torneo sin caisdigable y sin avisar a la Mesa
de Control o al Juez-Arbitro.

ARTICULO 18°

En cada jugada o mano, se contabilizara tantosopumttantos como la suma de las
fichas que resten por jugar, incluidas las de sapagiero y las de los contrarios.

Si como consecuencia de la ultima jugada, se rebasamero de puntos o tantos
acordado para la duracién de !a partida, se redlega la Hoja de Anotaciones, con
independencia de que se contabilizara sobre dklipneestablecido.
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De producirse empate en un cierre, se pasa mamaiyaa en la casilla de la pareja que
ha salido el tanteo de O (cero).

ARTICULO 19°

Si con antelacién al comienzo de una jugada o deirsun desarrollo, a alguno de los
jugadores se le cae una o varias fichas, se oboafarme a los siguientes criterios:

19.1. Si la ficha se vuelve sobre su cara en el embonde revolver, se volteara y unida
al resto de ellas, se revolvera nuevamente.

19.2. Si la ficha se cae antes del comienzo degladja, pero ya los jugadores estan en
posesion de sus siete fichas, sera la pareja canteaque decidira, en ese momento,
sobre la necesidad de volver a revolver todas,pérdida de la mano si la salida le
corresponde a la pareja infractora.

19.3. Si la caida tiene lugar una vez se haya prddua salida, es decir, durante el
desarrollo de la jugada, también sera la parej&raam la que decida, en ese momento,
sobre la reanudacion de la jugada realizada hastaomento, o su anulacion, con
pérdida de la mano si la salida la efectud la pardjactora.

19.4. En competicién, en el caso de que una misrggincurra en errores de este tipo
por mas de dos veces en una misma partida, se &omada de ello en el Acta del
Encuentro, haciéndose constar si se trata de landagtercera 0 mas veces que se
produce la misma circunstancia.

ARTICULO 20°

Toda infraccidén producida durante el desarrollaida mano sera penalizada, a peticion
de la pareja no infractora, con la reanudacion eleddmomento de la infraccidon
corrigiendo ésta o con la anulacion de la mismeug caso pasara mano si la salida la
efectud la pareja infractora.

ARTICULO 21°

Salvo por circunstancia excepcional imprevisiblepodra interrumpirse una partida, ni
tampoco suspenderse. Si se produce algun hechecngido en este Reglamento, se
consignara en el Acta del Encuentro, pero la paimrespondiente debera reanudarse
a partir de dicha circunstancia. La nulidad o e#idle la jugada que dio origen a la
suspension o interrupcion, lo decidira el 6rganmpetente de la competicion de que se
trate, quién podra ordenar la repeticion de ladaga partida, cuando a su juicio las
circunstancias del caso hayan podido tergiversaseltado producido.

Si asi lo apreciare el 6rgano federativo competere su caso, de la organizacion de la
competicion, podran dar validez al resultado qesgmte una partida en el momento de
la suspension, u ordenar la reanudacion de la misma

También podra declarar ganador de una partidgariga que mayor nimero de puntos
o tantos a favor presente en el momento de la ssgpe

En caso de interrupcion de una partida por auséneicusable de !'a misma por parte
de un jugador, por causa justificada, el Juez-Asbjiodra permitir la sustitucion de ese
jugador por cualquiera de los suplentes, si losenab

No podra procederse a la sustitucion en el cassbdedono, declarandose perdedor de
la partida a la pareja a que pertenezca el juggderla abandond; se sumaran tantos
puntos o tantos, a la anotacion de la pareja ro@ho sean precisos para alcanzar la
totalidad de la puntuacion de la partida, mientyaes la pareja perdedora quedara con la
puntuacion acumulada que presente en el momentosispension.

De producirse suspension de una partida por abandonn determinado jugador, se
declarara ganador de la partida a la pareja comternque ésta presente menor nimero
de puntos o tantos a su favor.



CAPITULO IV
LICENCIAS Y AUTORIZACIONES

ARTICULO 22°
Para que una persona pueda tomar parte en las toiomes de Domind que se
desarrollen bajo el amparo de esta Federacionmerdso que disponga de licencia
federativa.
Esta licencia sera extendida por la Federacionrféiia, en representacion de la
Federacion Espafiola de Domind, a peticion de cliftegrados en la misma, o del
propio interesado, segun los casos Y finalidad.

ARTICULO 23°

Para la disputa de competiciones de parejas,dadia debera estar vigente y requerira
el visado del Organo competente de la FederaciderfEifia.

Para la disputa de competiciones de equipos,dadia debera estar vigente y ademas,
solicitada por el representante del equipo cormdigate y visada por el Organo
competente de la Federacion Tinerfefia.

En las competiciones de equipos, los representaletdes mismos deberan presentar
ante la Federacion Tinerfefia, con antelacion adhd limite que a este efecto sefale la
misma, la relacion de sus jugadores, a la que isénulas fotocopias de los respectivos
DNI y el numero de fotografias que se sefale. Esi@cion sera suscrita por el
Presidente y Secretario del equipo respectivo.

El uso o alineacion indebida, la suplantacion des@®lidad, tanto en competiciones
por parejas como de equipos, acarreara la perdida gartida donde se produce la
infraccion y la sancion correspondiente al jugagioa la pareja o equipo al que
pertenezca.

ARTICULO 24°

El formato, caracteristicas y contenido de lasbtzs sera el que para cada temporada
en concreto sefiale la Federacion Tinerfefia de Dinmin

En todo caso, en las licencias figurara el niumeréadmisma, nombre y apellidos del
titular y su DNI. En el caso de equipos, podra heeeonstar, ademas, la denominacién
de éste.

ARTICULO 25°
El canon por expedicion de las licencias, seraielsgfiale la Federacion Tinerfefia.

ARTICULO 26°

Las fichas o licencias tendran validez por una tawga, que sera aquella que indique
el documento. No obstante, la Federacion Insulaerféfia de Domino Doble Seis
podréa arbitrar la férmula que permita la renovadénas fichas o licencias por el
namero de temporadas que determine.

ARTICULO 27°

Los impresos de licencias seran confeccionadolagegderacion Insular Tinerfefia de
Domino Doble Seis .

En cualquier caso, la licencia debera contenagelente parrafo: “LA PRESENTE
LICENCIA HABILITA AL TITULAR PARA PARTICIPAR EN LAS
COMPETICIONES QUE ORGANICE LA F.E.D. Y SUS ENTIDAEASOCIADAS.
DICHO TITULAR ACEPTA LAS NORMAS Y REGLAMENTOS DE LA-.E.D.,
ACATANDO LAS DECISIONES QUE DEL CUMPLIMIENTO DE LAMISMAS
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SE DICTAMINEN, RENUNCIANDO A RECLAMAR ACCIONES FUER DEL
AMBITO EXTRICTAMENTE DEPORTIVO.

La Federacion Insular Tinerfefia de Domino Dobles Sagresaré en la Tesoreria de la

Federacion Nacional la cantidad que le correspabdaar en concepto de cuota
federativa por licencia.
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CAPITULO V
DOCUMENTACION PARA LA DISPUTA DE PARTIDAS
Y ENCUENTROS EN COMPETICIONES OFICIALES

ARTICULO 28°
De toda partida de Dominé se extendera la Hojart#ationes correspondiente, con el
namero de copias necesario, en la que figurarasidgogentes datos:

28.1. Nombre, apellidos y numero de la licencieefativa de cada uno de los
jugadores intervinientes.

28.2. Hora de comienzo y de finalizacion de laigart

28.3. La puntuacién total de cada una de las jugdda sumas parciales y la
suma total. No podra consignarse puntuacion dputgglas hasta que no se haya dado
conformidad al recuento realizado por al menosdelms componentes de cada pareja.

28.4 En las partidas de equipos, debera figurafirtaa de los capitanes
correspondientes.

28.5 Las Hojas de Anotaciones de las partidas &stan todo momento, a
disposicion de los cuatro jugadores y de los capgaespectivos.

28.6 Si se observara que la duracion de una pagdaor tiempo superior al
sefialado por la competicion de que se trate, sediara esta circunstancia al Acta del
Encuentro, a los efectos procedentes.

28.7 En caso de competicién por equipos, las Higa&notaciones se revisaran
y rubricaran al pie de la misma por los capitarespectivos y el Juez-Arbitro, si lo
hubiere.

ARTICULO 29°
En los encuentros por equipos se extendera, adeéenEsHoja de Anotaciones de las
partidas, los siguientes documentos:

29.1 La Hoja de Alineaciones, con las copias cpordientes. Este documento
seré entregado al Juez-Arbitro antes del comiemtaecuentro, o en su defecto, se
intercambiard, por los capitanes. Dicha Hoja degetcion expresara:

29.1.1. Numeros de las licencias y nombres y ajoallide cada uno de
los componentes de las parejas que formen el egtuger, y la composicion de
éstas.

29.1.2. Numeros de las licencias y nombres y aoallide cada uno de
los jugadores suplentes.

29.1.3. Numero de las licencias y nombres y apslidel capitan titular
y capitanes suplentes, si los hubiera.

29.1.4. Las Hojas de Alineaciones seran suscri#asmente, por los
respectivos capitanes.

29.2. El Acta del Encuentro, redactada por el Jugitd, si lo hubiere,
con las copias correspondientes.

29.2.1. Este documento se extendera una vez #matadas las partidas,
y en el mismo se consignara el resultado finalesheluentro y las incidencias
gue hayan podido producirse durante su desarrollo.

29.2.2. Sera suscrita el Acta del Encuentro, poduelz-Arbitro, si lo
hubiere, o en su defecto por los capitanes de araomos, quienes haran
constar la fecha de la celebracion, la denominadéna competicion y el
namero de la jornada o eliminatoria, los nombreapgllidos y niamero de
licencias de los capitanes y del Arbitro del entxeersi lo hubiere.

29.2.3. En caso de no tener el mismo criterio s@bredaccion del acta,
cada capitan suscribira una diligencia, por separgde unira a dicha acta, o
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enviara antes de las 72 horas al Comité de Conmpettorrespondiente, con las
alegaciones y version que estimen conveniente.

ARTICULO 30°

En las competiciones por parejas, sera obligac#la djue actle en calidad de local, la
entrega de la Hoja de Anotaciones, debidamentgeditiada, a la organizacion de la
competicion, considerando como local a la parejabrada en la parte izquierda del
Acta cuando dicho Acta no lo especifique literalteen

ARTICULO 31°

En las competiciones de equipos, el Juez-Arbitrdo swubiere, se ocuparéa de hacer
llegar la documentacion original del encuentro @n@é de Competicion, en su defecto,
sera obligacion del capitan del que actie comd.loca

Una primera copia de dichos documentos quedaraoeerpdel equipo local y la
segunda copia para el equipo visitante.

ARTICULO 32°

Ante esta Federacion, solamente ostentaran lasespeeion de los equipos quienes
hayan sido designados para ello por los érganestdios de los mismos.

Durante la disputa de las partidas y encuentrgsesentaran a los equipos el capitan
que figure en la Hoja de Alineaciones correspondiehos capitanes haran uso de su
condicion para suscribir las actas y demas docuwsegtativos a ese encuentro.

ARTICULO 33°

Los equipos que hayan de intervenir en competisicngo ambito rebase el territorio
de la Federacion Tinerfefia, como pueden ser irerpiales, interregionales,
nacionales o internacionales, pero nunca el Cangpedacional por equipos, salvo
autorizacion expresa de la Federacion Espafoleod@rid, podran solicitar de la
Federacion a que pertenezcan, que extienda hdstatelde fichas previamente
determinado por la Federacion Espafiola, a favotrds jugadores que, no
perteneciendo a su plantilla, estime conveniergerporar a los exclusivos efectos de
disputa de las referidas competiciones. Las li@@ngue se extiendan al amparo de este
articulo, tendran validez unicamente a los efecitaslos, y por el tiempo de duracion

de las referidas competiciones, y no se abonaté&edralguna por el diligenciamiento
de la licencia.

En caso de competiciones nacionales, incluido sifemnato de Espafia por Equipos, a
estos efectos, se aplicara las normas de partiéipde equipos que para cada
competicion establezca la Federacion Espafiola d&rigo
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CAPITULO VI
EQUIPOS DE DOMINO
1- ENCUENTROS. 2 - COMPETICIONES. 3 - OBLIGACIONES

ARTICULO 34° )
Los equipos de Domind estaran integrados por unIMON de DOCE jugadores,
CATORCE en la competicion de la Copa Pedro Carltadinzalez.

VI.1- ENCUENTROS.
ARTICULO 35°
Se denomina “encuentro” al enfrentamiento entre efpspos que participan en un
torneo. Uno actia como local y el otro sera visgan
Cada encuentro de domind por equipos se compodegipartes en las que se jugaran
seis partidas, salvo en la Competicion Copa Peadrballo Gonzalez en la que en su
segunda parte se jugaran siete partidas, que getatidn con arreglo a la normativa
contenida en este Reglamento.

ARTICULO 36°

La primera parte del encuentro sera disputadagismparejas de cada equipo, quedando
los demas jugadores resefiados en las Hojas deafilomes, en calidad de suplentes,
gue podran sustituir a sus compafieros, para latdigie la segunda parte del encuentro,
en cualesquiera de las parejas de su equipo, yotrap hacer, ademas, bien
sustituyendo a un solo jugador 6 a la pareja eintegridad. Los jugadores sustituidos
no podran, a su vez, sustituir a otros compafieros.

Para la disputa de la segunda o posteriores p#gtas encuentro, los integrantes de la
pareja perdedora de la partida, intercambiararosicion en la mesa, pero no los de la
pareja ganadora; en el caso de sustitucion, eguiealpareja, los sustitutos se sentaran,
para la disputa de la partida de esa segunda péitgatoriamente, en el mismo lugar
de la mesa que corresponderia ocupar al que hagtituilo.

ARTICULO 37°

Para la designacion de las parejas que disputarénauentro, se procedera de la forma
siguiente:

37.1. Con antelaciéon de cinco minutos de la hgaddi para el comienzo del encuentro,
los capitanes de los equipos contendientes segandire las Hojas de Alineaciones de
Sus respectivos equipos.

37.2. Llegada la hora de comienzo del encuentrog@tan del equipo visitante llamara
a sus jugadores por el orden que estimen, y éstoslgcaran, en fila, en el lado frontal
del salon de juegos.

37.3. Seguidamente, el capitan del equipo localdla a sus jugadores, también por el
orden que estime, y éstos se colocaran, siguiehdaden de la fila anterior, pero al
incorporarse a la misma, saludaran, mediante apm@@Omanos, asentimiento u otra
forma, a los jugadores del equipo rival.

37.4. Acto seguido, cada capitan informara a sgadares titulares, de las mesas que
les corresponde, y éstos se dirigiran a las migraesproceder al sorteo de inicio.

37.5. Todas las partidas comenzaran a disputaraa erismo instante, tanto respecto a
la primera como a la segunda parte de un encublatfmodra dar comienzo la siguiente
parte hasta que hayan finalizado la totalidad sip#atidas de la anterior.

37.6. Para el comienzo de la segunda parte denlosertros, los capitanes podran
acordar un receso de hasta 15 minutos de durat#&de que haya finalizado la ultima
de las partidas de la parte en juego.
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VI.2- COMPETICIONES.
ARTICULO 38°
Se designa “Competicion de Liga Provincial” al enfamiento, en sucesivas jornadas,
entre los equipos registrados en el torneo.
La clasificacion de la Competicion de Liga Provacse terminara con arreglo a las
siguientes reglas:
38.1. En cada encuentro, y por cada partida que garequipo, se otorgara un punto
tedrico. Si un equipo gana mas de la mitad de loggs en juego, sera vencedor del
encuentro; si gana menos, se le declarard perdgdsir,ambos equipos ganan los
mismos, se proclamara la existencia de empate.
38.2. Por cada encuentro disputado con resultadgadador, se asignara al equipo
correspondiente DOS puntos reales en la clasiboacin punto real por el resultado de
empate, y cero puntos a los equipos perdedores.
38.3. Al realizar la clasificacion, en caso de empie dos 0 mas equipos, a puntos
reales, se procedera, para decidir su orden dificdagn, en la siguiente forma:
38.3.1 Se desecharan del computo los resultadaddsabon equipos ajenos a
los empatados, teniéndose en cuenta, Unicamestagelativos a los equipos
implicados en el empate, como si se hubiera juge@docompeticion solamente
entre ellos. Correspondera el lugar mas alto abhagiya obtenido mejor resultado
en sus enfrentamientos, es decir, a aquél que gayado mas puntos reales
entre ellos. De persistir el empate entre algus@sicudira al nimero de partidas
ganadas y perdidas, en los enfrentamientos erdredaipos implicados en el
empate, y se asignara el lugar mas alto en laficksdn al equipo que resulte
con mayor diferencia.
38.3.2. Si persistiera el empate entre algunosakeilara la diferencia entre el
total de las partidas ganadas por los equipos guoinden empatados y el total
de las partidas perdidas por los mismos, contabitia todos los resultados de la
competicion, y correspondera el lugar de prevaseakequipo de diferencia mas
alta.
38.3.3. Si a pesar de la aplicacion de lo dispuesttos apartados anteriores,
continuara el empate entre algunos, se resolviaoa de aquél que al calcular
el cociente de todos los tantos a favor y todogdon®s en contra, obtenidos en
toda la competicion, obtenga el mayor resultado.
Se designa “Competicion Copa Pedro Carballo Gomzakenfrentamiento de todos
contra todos en sorteo puro, participando en lan&jor tanto, todos los equipos de la
Federacion. EI campedn de esta competicion se @ataterecho a participar en los
campeonatos insulares, aun clasificandose en b engpuestos que, tradicionalmente,
no jugarian tal torneo.

VI.2- OBLIGACIONES.
ARTICULO 39°
Los equipos que actien en calidad de locales, ihatlea observar las siguientes
obligaciones:

39.1. Comunicar a la federacion 6 asociacion cpaediente el lugar, fecha y
hora de comienzo, ya sea por teléfono, fax 6 e;nuaih antelacion de 72 a la
celebracion del encuentro, en caso de modificadgsede, fecha u horario. Comunicar
por teléfono, fax 6 e-mail a la Secretaria de ldefFacion Territorial correspondiente, el
resultado de los encuentros que disputen, queuaf@ct desde el momento en que
finalicen, y hasta las 12,00 horas del dia sigeieht incumplimiento de alguna de las
obligaciones mencionadas en los dos parrafos argsrde este articulo dara lugar a la
imposicion de la sancidon econémica que haya fijadurganizacion de la competicion,
que se duplicara o triplicard en su cuantia, ecasb de reiteracion de esta falta; la
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reincidencia, podra provocar, ademas, el acuerdobd@ del equipo en las
competiciones, con las consecuencias recogidaso®rarticulos 44 y 45 de este
Reglamento, y asimismo, con la pérdida de la categupe ostente el equipo infractor.
39.2. Hacer entrega a la Secretaria de la Fedardeidtoriginal de las Actas de
los Encuentros, al que se adjuntaran las Hojaslideationes y Hojas de Anotaciones
correspondientes. La recepcion de estos documeiefosra tener lugar dentro de la
semana siguiente al de la fecha en que haya temgdola disputa del encuentro.
Si el encuentro se ha disputado bajo la direcc@artitro designado al efecto, éste sera
el responsable de hacer llegar las hojas originadesa del Encuentro, Hoja de
Alineaciones y Hojas de Anotaciones a la Secrethrila Federacion.

ARTICULO 40°
Son obligaciones de los equipos, las siguientes:

A) Presentarse en los lugares donde se celebrendasrgros con una antelacion
de 15 minutos a la hora sefialada para su comienzo.

B) Si transcurridos treinta minutos sobre la hora lseidapara la disputa de un
encuentro y un equipo solo dispusiera de once jugadel encuentro se jugara
en cinco mesas. El equipo infractor debe inscebita relacion de jugadores los
once jugadores presentados, no tiene derecho taferambios y pierde las
partidas a disputar en la mesa incompleta, pouéapmienza el encuentro con
2-0 en su contra. Esta medida se considera excggpcwolo se permite en el
campeonato de liga una vez por vuelta, y en nirgggo en las ultimas cinco
jornadas del campeonato. Esta situacion debe awrsig, obligatoriamente, en
el acta del encuentro. Esta circunstancia serdiéentbnida en cuenta para la
Competicion de Copa Pedro Carballo Gonzalez, dapndperdida la mesa siete
gue se tiene que disputar en la segunda partescensuentros

C) Cumplir, con exactitud, las prescripciones en auarthorario de los encuentros,
gue habran de contenerse en el calendario de |patmidn de que se trate.

D) Observar, en todo momento, las disposiciones @dslgnte Reglamento y a los
acuerdos que, sin merma ni menoscabo de ellascte® @on respecto a una
determinada competicion por los 6rganos competatgda organizacion de las
mismas.

ARTICULO 41°

En caso de que un equipo sufra un retraso sobl®ra en que deba efectuar su
comparecencia para la disputa de un encuentrgeieat minutos sobre dicho horario,
sin previo aviso o notificacion, el Juez-Arbitrosdmado, o en su defecto el capitan del
equipo que haya comparecido extendera el Acta deligntro, haciendo constar esa
circunstancia, y ordenara a sus jugadores que abanda sala de juegos, dando por
suspendido el encuentro. Se entendera que tal coogpecia no se realiza si el equipo
correspondiente asiste con un numero de jugadofesor al exigido por el Art. 40,
apartado B) de este Reglamento.

ARTICULO 42°

42.1. A la vista del Acta del Encuentro, suspengidoincomparecencia del contrario,
el érgano competente de la Federacién u organizialta competicion, una vez oido al
representante de este equipo, y salvo causa ¢asldi que aprecie, resolvera la
incomparecencia declarando ganador del encuentexapo compareciente, por el
resultado de la mitad de las partidas en disputauna a cero partidas, y le otorgara los
puntos en litigio.
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42.2. Si apreciara la existencia de causa judifi@aque haya impedido la celebracién
de un encuentro, como accidente de trafico, enfgachele numerosos jugadores de un
equipo o causa imprevista ocasionada por tempe$tadluvia o viento, falta de
localizacion del lugar de celebracion del encuengee deberan quedar acreditadas
fehacientemente, resolvera lo que estime convenientorden a la fijacion de una
nueva fecha para su celebracion. Las resoluciomesdopte el 6rgano competente de
la Federaciébn u Organo organizador de la competici@ que se trate, seran
inmediatamente ejecutivas, y obligaran a ambospeguisin perjuicio de que, una vez
cumplidas, puedan los mismos formular el recurse ftoceda ante los Organos
federativos competentes.

ARTICULO 43°

Como consecuencia de las bajas de equipos enrgsticiones, se resolvera:

43.1. Si la baja se produce antes de la finaliraadé la primera vuelta de 'a
competicion, se considerara que tal equipo no bputihdo ningun encuentro, y se
anularan sus resultados, y también los puntos wloepor los rivales.

43.2. Si la baja se produce una vez haya trandouda primera vuelta de la
competicion, se considerara que tal equipo conteémid misma, por lo que todos sus
resultados mantendran su validez en el resto deeatros que queden por disputar, se
considerara a tal equipo como perdedor con el teeBulque la Federacion estime
oportuno.

ARTICULO 44°
Si dos 0 mas clubs deciden fusionarse en uno stlerdinformar a la Federacion por
escrito de lo siguiente:

1. Acuerdo de las juntas directivas aprobando la fusio

2. Nombres de los clubs implicados.

3. Nombre del club resultante de la fusion.

4. Club que ostenta la titularidad de la fusion.
Aquellos clubs que decidan fusionarse y no ostiantiéularidad de la fusion, pierden la
condicion de clubs adscritos a la Federacién. Silgan momento decidieran volver a
participar en competicion con su antiguo nombregedascribirse como si de un club de
nueva creacion se tratara.
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CAPITULO VI

COMPETICIONES POR PAREJAS
ARTICULO 45°
Para la disputa de las partidas de las competigipoeparejas, se observaran las
prescripciones del presente Reglamento.
Respecto a las diferentes competiciones, tantalesatomo de ambito provincial, se
cumpliran las normas que para el caso concretdeskfiarganizacion de la
competicion, que a su vez nombrara el Comité depgétimon del Torneo. A dicho
Comité corresponde velar por el cumplimiento déNasmas especificas del Torneo y
de las prescripciones del presente Reglamento.
En las competiciones por parejas que se juegaceaplo el Sistema Suizo, cuando una
pareja haya conseguido su definitiva clasificacd®ara de competir.
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] CAPITULO VIII ]
COMITE DE COMPETICION Y APELACION

Articulo 46°

El COMITE DE COMPETICION tendra como finalidad edlar por el buen desarrollo
de los encuentros que se incluyan en el calendaricompeticiones de la Federacion
Tinerfefia de Doming, y a cuyo efecto tendra capakchra resolver las incidencias que
puedan producirse durante la celebracion de logesrtims, estén o no contenidos en las
actas correspondientes, con arreglo a las presmmggde los articulos siguientes.
Contra los acuerdos o resoluciones dictados poCarhité de Competicion cabra
interponer recurso ante el COMITE DE APELACION.

Articulo 472

Tanto el Comité de Competicion, como el de Apelacgstaran compuestos de un
Presidente y dos vocales, designados todos elloka pssamblea General, a propuesta
del Presidente de la Federacién. No obstante, pai@presididos también por el Sr.
Presidente de la Federacion, en su calidad de miendio de todas las Comisiones.
Sera Secretario de ambos comités el que lo sea dienta Directiva. Para la adopcion
de acuerdos bastara la mayoria simple de los m@&mBera exigible el quérum de tres
miembros para la valida celebracion de las reusiobes cinco miembros tendran voz
y voto.

Articulo 48°
El resto de normas de funcionamiento del Comitérsdas establecidas para la
Asamblea General.

Articulo 49°

El Comité de Competicion celebrara sus reuniongsjesta cerrada, en la sede de la
Federacion Tinerfefia de Domind, o lugar designaolosp Presidente dentro de la
semana siguiente al de la celebracion de cadadarna

Articulo 50°

El Comité de Apelacion celebrard sus reunionesuextp cerrada, en la sede de la
Federacion Tinerfefia de Doming, o lugar designanlosp Presidente, dentro de la
semana siguiente a la presentacion de un recutspuiesto contra los acuerdos o
resoluciones dictados por el Comité de Competicion.
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CAPITULO IX
TROFEOS. PREMIOS, TITULOS Y DISTINCIONES
ARTICULO 51°
En las competiciones organizadas por la Federakiderfeiia de Domind, tanto si se
trata de competiciones de parejas como de equ§end,la propia Federacion la que
sefalara los trofeos, premios y titulos que habtieddisputarse.
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CAPITULO X

REGIMEN DISCIPLINARIO
ARTICULO 52°
Para la regulacion del régimen disciplinario y,cencreto, la tipificaciéon y sancion de
los comportamientos que incumplan los preceptosteoados en el presente
Reglamento, normas y acuerdos de aplicacion edistiatas competiciones, adoptados
por el oOrgano competente de la Federacion Tinerfeféa sean deportivos o
extradeportivos, ya se realicen en competicion pyaodentro o fuera del ambito
territorial de esta Federacion, sera aplicableegjl&8nento de Régimen Disciplinario de
la Federacion Tinerfefia de Domino.
Quedan sometidos a dicho régimen disciplinario $dde Clubes que se integren en su
estructura organica.
Los directivos, jugadores, arbitros, y demas persoque cuenten con una licencia
federativa extendida por la Federacion Tinerfefia.
Cuantas personas fisicas o juridicas, 6érganoseztoods formen parte de la Federacion
Tinerfefia de Domino.

ARTICULO 53°

Los comportamientos a que se refiere el articuteram, observados por las personas,
organos o colectivos que en el mismo se resefastitteyen falta disciplinaria en la
Federacion Tinerfefia de Domino.

Tales faltas podran ser leves, graves o muy graveatencion al perjuicio que causen,
intencionalidad con que se cometan y frecuenciagoense produzcan.

Como regla general, la comision de una falta ceali la imposicion de una sancién de
la misma graduacion.

ARTICULO 54°

La imposicion de sancidén de privacion de la licanfgderativa conlleva, durante el
mismo periodo, la suspensién de participacion eruemtros y competiciones, y la
inhabilitacion para el ejercicio de los derechos ge adquiriesen con ella.

Las sanciones impuestas figurardn en el Libro-Regisabierto al efecto en la
Federacion Tinerfefia de Domind, en que se hardamlasidentidad de la persona o
colectivo sancionado, la sancion impuesta y ladegb su imposicién, sera la base
documental para el seguimiento y control de lascréencias.

Se estara a lo dispuesto en el Reglamento de Rédhiseiplinario con respecto a !a
correspondencia entre sanciones Y faltas; circoasta atenuantes o agravantes de las
mismas, asi como para la suspension, extinciéescppcion de la responsabilidad.

ARTICULO 55°
Se consideraran infracciones de caracter leveggranuy grave de laHJGADORES
las siguientes:

A) Faltas de caracter leve:
1. De caracter general:

1.1. Lainobservancia excusable de las normativas aaapli

1.2. El retraso en el cumplimiento de las 6rdenes euosiones de directivos,
técnicos o arbitros, en el desempefio de sus fuegion

1.3. Las observaciones incorrectas a directivos, tésnigoarbitros, en el
ejercicio de su cargo.

1.4. La desconsideracion con los directivos, técnicokitras, deportistas o
publico.
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1.5. El descuido en la conservacion de locales, instalas, materiales o
documentos, cuando no produzca dafios en los mismos.

1.6. Retraso entre 0 y 10 minutos en el horario fijadmapque los jugadores
tomen asiento ante las mesas correspondienteslgpatesputa de las
partidas.

2. En el transcurso de las partidas:

2.1. Con respecto a la salida:

a) Realizar la salida cuando no le corresponda hacerlo

b) Realizar la salida y no colocar la ficha en el ger@proximado de la
mesa.

¢) Realizar la salida dando un fuerte golpe en la mesda ficha.

d) Realizar la salida NO colocando la ficha en posid¢r@nsversal a la del
salidor, caso de ser un doble, o mirando hacialeds el lado de la
ficha de salida de mayor valor, caso de no correggroa un doble.

e) Realizar la salida empleando un solo dedo paraléircha del carro y
luego depositarla en el centro de la mesa con lomasi esa fuera la
forma personal de colocacion de una ficha, la jamvez que lo haga de
otro modo.

f) Realizar la salida arrastrando la ficha y luegocaila en el centro de la
mesa, 0 si esa fuera la forma personal de colatatéduna ficha, la
primera vez que lo haga de otro modo.

g) Realizar la salida alzando la ficha correspondientéorma notoria, o si
esa fuera la forma personal de colocacion de thwdi la primera vez
que lo haga de otro modo.

2.2. En el desarrollo de cada jugada:

a) Separar las fichas del carro.

b) Ordenar las fichas del carro.

c) Decir paso y tener fichas por jugar.

d) La primera jugada en que se piense sin tener fisbagigar o teniendo
solamente una aunque el infractor lo ponga de mestuof.

e) Caida de fichas por mas de tres veces en la miarida

f) La segunda vez en que se rebase el limite de boiiggdo para la
duraciéon de la partida sin haber alcanzado al nairderpuntos fijado
para la misma.

g) Recibir una llamada durante el transcurso de laom@niendo el movil
en su poder.

h) Colocar objetos sobre la mesa, durante el desard®l una partida,
insistentemente, una vez advertido por el capigdrequipo contrario de
gue no podia hacerlo.

1) Golpear la ficha sobre la mesa al jugarla.

j) Colocacion de ficha defectuosa, es decir, por dondeabe, que tenga
repercusion en el resultado de la jugada o en ¢éapyieda efectuar el
contrario.

k) No guardar la compostura debida en el momento fiedézacion de las
jugadas, especialmente en los cierres dando luggweael contrario
pueda interpretar como gesto intencionado o sedatgud.

3. Conductas con comparieros y contrarios:
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3.1. Dirigirse al contrario, haciéndole observacionesadte la celebracién de
la partida.

3.2. Realizar comentarios con el compariero, despuésalezér la jugada, sin
levantar la voz, por tiempo superior a 30 SEGUNDOS.

3.3. Dirigirse al companfero, formulandole reclamaciorksante una partida,
aungue no sea en el transcurso de una jugada.

3.4. Cualquier comentario airado, con relacion a la gagadurante el
desarrollo de una partida.

3.5. Comentario con el compafiero, contrario o publicesente, al finalizar
una jugada o la partida, cuando del mismo se dederque ha sido el
compafiero el gue ha ocasionado la pérdida de tiagar

3.6. Cualquier comentario o actuacion, durante la partmgue a juicio del
Comité de Competicion pueda ser considerada infraae caracter leve,
aungue no este expresamente reconocida en estdaarti

3.7. Cualquier otra conducta, que durante el desarrdolas partidas, se
considere contraria al buen orden deportivo.

B) Faltas de caracter grave:
1. De caracter general:

1.1. Elincumplimiento culposo de la normativa aplicable

1.2. El quebrantamiento de las sanciones impuestasfiaréve.

1.3. Lainejecucion, suspension o levantamiento porriga competente de
las sanciones impuestas por falta leve.

1.4. La incomparecencia, ausencia o retirada injustihisade competiciones
en las que se figurase inscrito.

1.5. La desobediencia simple de oOrdenes e instruccialeesdirectivos,
técnicos o arbitros, en el desempefio de sus fuegion

1.6. Las protestas, manifestaciones o declaracionedalesr 0 escritas,
publicas o privadas, dentro o fuera de las comipets, que cuestionen la
autoridad de los directivos, técnicos o arbitrosgue socaven el orden
deportivo.

1.7. El trato vejatorio de directivo, técnicos, arbitroeportistas o publico,
mediante ademanes. Insultos o actos que atentemacsa dignidad o
créedito.

1.8. Los comportamientos de todo tipo que alteren leveeneel
desenvolvimiento normal de cualquier manifestadéportiva organizada,
homologada o auspiciada por la F.E.D.

1.9. Los actos notorios y publicos que atenten contrdigaidad o decoro
deportivos, cuando no revistan una especial graveda

1.10. La manipulacién fraudulenta del contenido de losutientos oficiales,
cuando no se produzca el efecto perseguido.

1.11. El uso indebido de locales, instalaciones, matsial documentos que
produzcan dafios de escasa importancia en los mismos

1.12. La reincidencia, dentro del periodo de un afio,aeoomision de TRES
faltas leves, aunque sean de distinta naturalezando hayan mediado
sanciones por las mismas.

2. En el desarrollo de cada jugada:
2.1. Incurrir en falta leve de la misma naturaleza s deces.
2.2. Retraso entre 10 y 20 minutos para sentarse eneka nde juegos,
después de la llamada correspondiente.
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2.3. La tercera vez en que rebase el limite horariddijpara la duracion de
una partida, sin alcanzar el numero de tantosdifata la misma.

2.4. Tocar o coger una ficha para jugarla y en lugarcalecar esa ficha,
hacerlo con otra o pretender colocar otra, siemgpee aquella quepa en la
jugada.

2.5. Prolongar mediante una pensada excesiva, la dardei@na jugada, en
forma notoria a innecesaria, apreciada por el Jubitro.

3. Conductas con comparieros y contrarios:

3.1. Comentarios con comparfieros o contrarios, finalgéaajugadas, en alta
voZz.

3.2. No obedecer las indicaciones del capitan del equipeespondiente.

3.3. Falta de respeto al compafiero, contrario o pubtiocante la disputa de
una partida, mostrado notoriamente.

3.4. Abandono de la partida 0 amenaza de hacerlo, eagaes su comparfero
o bien que el lo haga, sin que haya concluido tadaa aunque alegue causa
fisiologica.

3.5. Comentario, gesto o0 actuacion que dé lugar a larrugcion de la
partida, si esta no es como consecuencia de ré&soldel capitan del equipo
a que pertenezca el jugador que lo solicite.

3.6. Alteracion del orden de la sala donde se disputeemtuentro,
comprendiéndose en este apartado los malos modgsnenal, o estado de
alcoholismo o de drogadiccién, manifiestamente esguios.

3.7. Insultos, amenazas y gestos ofensivos, dirigidgsgadores, arbitros,
directivos,...

La imposicion de sancion por falta grave llevararajada la advertencia de no reincidir
en la misma falta, ya que su reincidencia dararlada imposicién de sancion por falta
muy grave.

C) Faltas de caracter muy grave.

1.

ok ow

©oNo

10.

11.
12.

La reincidencia, dentro del periodo de un afio,aendmision de TRES faltas

graves, aungque sean de distinta naturaleza, cldsy@m mediado sanciones por
las mismas.

La reiteracion, por dos veces, en infraccion déatar grave, de la misma
naturaleza.

El incumplimiento doloso de la normativa aplicable.

El quebrantamiento de las sanciones impuestasafiargrave o muy grave.

La inejecucion, suspension o levantamiento porrirgao competente de las
sanciones impuestas por falta grave o muy grave.

El fraude, la deslealtad y el abuso de confianza.

El abuso de autoridad.

La incomparecencia, ausencia o retirada injustihicde competiciones para las
que se hubiese seleccionado.

La suplantacion o sustitucion no autorizada dedkgortistas inscritos en una
competicion.

La desobediencia pertinaz de 6rdenes e instruckidaedirectivos, técnicos o

arbitros, en el desemperio de sus funciones.

Los actos de rebeldia contra los acuerdos de @05 federativos.

Las arengas, manifestaciones o declaraciones, lgsribaescritas, publicas o

privadas, dentro o fuera de las competicionesjmgigen a la violencia.
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13.Los comportamientos de todo tipo que alteren grawenel desenvolvimiento
normal de cualquier manifestacion deportiva orgahdz homologada o
auspiciada por la Federacion Tinerfefia de Domind.

14.Los actos notorios y publicos que menoscaben laidhg o decoro deportivos,
cuando revistan una especial gravedad.

15. La utilizacion de los encuentros deportivos de m®di recursos no autorizados,
gue atenten contra la igualdad de oportunidadesdebe garantizarse a los
deportistas.

16.Las maquinaciones dirigidas a predeterminar elltedu de los encuentros
deportivos.

17.La manipulacién fraudulenta del contenido de losudeentos oficiales, cuando
se produzca el efecto perseguido.

18.El uso indebido de locales, instalaciones, magsialdocumentos que produzca
dafos importantes en los mismos.

19.Rebasar, en una cuarta partida, el limite horatabéecido para la duracién de
una partida, sin alcanzar el nimero de puntosdifzta la misma.

20.Intentar tomar parte en una partida presentandtorsés evidentes de
embriaguez o de drogadiccion.

21.Toda actuacién antideportiva, las conductas anéils; las sefias, trampas o
fraudes, y el empleo de los malos modos en general.

22.Negativa reiterada, en aceptar la anulacion dejugeda, a peticion del rival,
por incurrir en una infraccion en la que ellos noesnpueden decidir sobre la
validez 6 anulacion de la jugada, no aceptanded#sobn que al respecto adopte
el Juez-Arbitro.

23.Todo comentario dirigido a los sefiores Arbitrositsries a la descalificacion de
éstos, y las actuaciones que supongan desobedafasainstrucciones que los
mismos puedan sefialar.

24.Agresion con resultado de lesidon a jugadores,ragyitirectivos,...

25. Agresion sin resultado de lesion a jugadores, radyidirectivos,...

26.Intento de agresion a jugadores, arbitros, direstiv.

ARTICULO 56
Se consideraran infracciones de caracter leveggrawmuy grave de I0SAPITANES
las siguientes:

A) Faltas de caracter leve:

1. Retraso entre 0 y 10 minutos en el horario fijadmapjue los capitanes de los
equipos hagan entrega de las hojas de alineaciones.

2. No remision de las actas de los encuentros al @odat Competicion con
antelacion al lunes siguiente al de la celebrad&rencuentro.

3. Falta de llamada telef6nica con relacién al redoltdel encuentro disputado por
el equipo casero.

4. Irregularidades reiteradas en la cumplimentacioAatas, relacion de jugadores
y resto de documentacion a la que se refiere elit@apV del presente
Reglamento.

B) Faltas de caracter graves:
1. Retraso injustificado a un encuentro oficial
2. La reiteracion por tres veces de la remision de detas al Comité de
Competicion.
3. La falta de llamada telefénica sobre resultado eltuentro en las horas
sefaladas por tres veces.
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4. La falta notoria y comprobada a los deberes ges®i@le para los capitanes se
sefalan en el Reglamento de Competiciones, eniabfedalta de resefa de
incidencias en las actas de los encuentros.

C) Faltas de caracter muy graves:

1. Todas las faltas que supongan una actuacion guegde a la alteracion del
orden publico en el lugar donde se celebre el enmyeque lleve consigo el
empleo de malos modos.

Toda préctica antideportiva, que suponga un peojgieportivo para los rivales.
Falsear, adulterar o amafar el acta de un encuenttoeneficio propio o en
perjuicio de un tercero.

4. La alineacion indebida de un jugador mediando rieala

2.
3.

ARTICULO 57
Se consideran infracciones de EQUIPOS las siguientes:

1. La alineacion indebida de un jugador mediando rfeala

2. Promover, facilitar o participar en el amafio deuiado de un encuentro en
beneficio propio o en perjuicio de un tercero.

3. Laincomparecencia injustificada a un encuentroialfi

4. También sera considerada falta de equipo el abandi®ita competicion.

ARTICULO 58°

En los casos no previstos en los articulos anesja@n que se aprecie la comision de
una falta, para su graduacion y sancion se estaraiguiente:

58.1 Tendran la consideracion de infraccion levdasoaquellas actuaciones de los
jugadores que suponiendo vulneracién del Reglamgmormas de aplicacion en la
competicion concreta, sean debido a que su redizdo ocasione, al nerviosismo
propios de los Torneos, 0 a la costumbre o formgugar fuera de la competiciones
oficiales siempre que no sea reiterativo.

58.2. Tendran la consideracion de infraccion graveeiteracion, por tercera vez, de
infraccion leve, y las actuaciones sefialadas epredente Reglamento y normas y
acuerdos de aplicacién, como infracciones de car§cave.

58.3. Tendran la consideracion de faltas de carawtey grave el incurrir, por dos
veces, en infraccion de caracter grave, asi comadaductas antideportivas de los
jugadores que lleven consigo el empleo de los nmatmdos en general, con notoria falta
del civismo, las trampas o fraudes y la reiteraenna falta del respeto debido hacia la
Organizacion, cuerpo arbitral, el comparfiero, coiogao publico. Se considera
infraccion muy grave los estados notorios de allisimo o drogadiccion.

ARTICULO 59°
Sanciones a los jugadores:

1. Las faltas leves comprendidas en el articulo S&a I&8) seran sancionadas con la
imposicién de:
1.1.Las faltas comprendidas en el apartado 3.2 campasicion de entre uno y
seis partidos sin jugar.
1.2.Las faltas comprendidas en el apartado 3.3, emicey tres encuentros de
suspension al jugador y pérdida de la partida
1.3.El resto de las faltas con la imposicion de unighausin jugar.
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1.4.No obstante, a tenor de los atenuantes o agravaméesn modo discrecional
puede percibir el Comité, podran sancionarse:
1.4.1. Con sancion de apercibimiento.
1.4.2. Con sancion de hasta tres encuentros

Las faltas graves comprendidas en el articulod€ifga B) seran sancionadas con la

imposicién de:

2.1.Las comprendidas los apartados 3.5 y 3.6, con &pesision por cinco
encuentros.

2.2.Las comprendidas en el apartado 3.9, con la sagpede tres a seis meses.

2.3.Las comprendidas en los restantes apartados, ca@uslpension de ocho
encuentros.

2.4.No obstante, a tenor de los atenuantes o agravgntese aprecien, podran
reducirse o aumentarse el numero de encuentros hakt ellos.

Las faltas muy graves comprendidas en el articbldedra C), seran sancionadas

con la imposicion de:

3.1. Las comprendidas en el apartado 34, de tres aossudpension a
perpetuidad.

3.2.Las comprendidas en el apartado 35, de uno afiesde suspension.

3.3.Las comprendidas en el apartado 36, de seis meseai# de suspension.

3.4.El resto de apartados se corregiran con la suspetenporal del jugador, por
una, dos o tres temporadas, a resolver discrecnamae, por la Asamblea
General, a propuesta de la Junta Directiva.

ARTICULO 60°
Faltas de los capitanes comprendidas en el artiéilo

1.

2.

Serén corregidas con la imposicion de una suspensitdre uno y cinco
encuentros las faltas leves comprendidas en Agtrapartado 4.

Seran corregidas con la sancién de prohibicidbnatieaa temporalmente como
capitan, por hasta tres encuentros, el resto dasfédves comprendidas en la
letra A).

Seran corregidas con la imposicion de dos a cincaentros de suspension las
faltas graves comprendidas en la letra B), apartado

Seran corregidas con la imposicion de sancion ideasgesenta euros el resto de
faltas graves comprendidas en el apartado B).

Seran corregidas con la imposicion de un afio dpess#n las faltas muy
graves comprendidas en el articulo 56, letra Grtago 3.

Seran corregidas con la imposicion de seis mesgs a&io de suspension las
faltas muy graves contenidas en el articulo 56 I8), apartado 4.

Seran corregidos con la suspension temporal, poy dws o tres afos, el resto
de las faltas muy graves.

Las suspensiones comprendidas en este articubrdie\aparejada la faceta de jugador.
Todo capitdn que sea sancionado por faltas muyegravwo podra volver a actuar en
futuras competiciones como tal, pero si como jugadona vez cumplida la sancién y

los requisitos que para la admision se recogen lefReglamento General de

Competicion.
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ARTICULO 61°
Las faltas de los equipos comprendidas en el &itiBid seran sancionadas con la
imposicién de::

1. Las comprendidas en el apartado 1 con la pérdidendeentro.

2. Las comprendidas en el apartado 2 con la pérdidia cktegoria.

3. Las comprendidas en el apartado 3 con la pérdidandeientro y la deduccién
de quince puntos en el Campeonato de liga. Sclaniparecencia se produce en
las dltimas cinco jornadas de liga el club ser&ismado con la pérdida de la
categoria.

La no comparecencia a mas de dos encuentros,utmmad la baja de la competicion y a
la imposicion de multa de 300€, que deberad sesfeatia para admitir a tramite
posterior solicitud de alta en nuevas competicipass como el apoyo, mostrado por
escrito suscrito por al menos el 30% de los equiaoscipantes.

ARTICULO 62°

Competencias para la imposicién de sanciones:

Sera competente para la imposicion de sancior@ésralté de Competicion.

Las resoluciones del Comité de Competicidbn podegturrirse ante el Comité de
Apelacion en el plazo de tres dias habiles a pdetidia siguiente a la notificacion de la
misma al interesado.

La presentacion del recurso de apelacion suponair&gipmisma la suspension de la
sancion hasta que se resuelva el mismo, salvo Enplasicion de sanciones por falta
muy grave si, como medida de precaucion, la JDimextiva asi lo acordara.

ARTICULO 63°

Procedimiento para la imposicion de sanciones:

A la vista de las actas de los encuentros, dddgaeiones efectuadas por las partes por
escrito, y demas indagaciones que se puedan lidgapoficio por el Comité de
Competicidon, en cuanto al conocimiento de habeoseetido cualquier infraccion se
incoard el expediente sancionador.

A este efecto se dictara propuesta de sanciérfjcaotilose la misma telefonicamente,
al capitan del equipo infractor, quien tendra uaeplque finalizara el lunes siguiente al
de la propuesta, para alegar lo que estime convenie

En la siguiente sesion del Comité, a la vista de dmtecedentes, informaciones
testificales que obtenga, y de la alegada por equjpgador, resolvera definitivamente,
si se tratara de falta leve.

La resolucion se comunicara por escrito y telefdmiente al interesado, que debera
comenzar a cumplir la sancion a partir del sig@epartido en que se produzca la
comunicacion.
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CAPITULO XI
LLAMAMIENTO

ARTICULO 64°

Se sefala a todos los participantes en las distagmpeticiones del Dominé federado
provincial, que el fin que se persigue con las masmas el fomento y practica del
deporte del Domind; las partidas habran de desansel con total deportividad, con el
mMAaximo respeto a comparfieros y contrarios y concestobservancia del presente
Reglamento y de las normas especificas que puectansé para la competicién de que
se trate, por lo que se hace un llamamiento ed@eeste respecto.

DISPOSICION ADICIONAL PRIMERA

La Federacion Insular Tinerfefia de Domind Dobles @eiopta como derecho supletorio
sancionador, el Reglamento de Régimen Disciplinddola Federacion Espafiola de
Domino, de 31 de Julio de 1999.

DISPOSICION ADICIONAL SEGUNDA

También se empleara como derecho sancionador supléddas las normas que en
cuanto al derecho disciplinario contemplen el Reglato de Juego de la Federaciéon
Espafiola de Dominé, de 5 de mayo de 2007.

ENTRADA EN VIGOR
El presente Reglamento, aprobado en la Asamblear&@e@rdinaria, de fecha 25 de
septiembre de 2015, entrara en vigor al dia si¢eiiéa su aprobacion.

DISPOSICION FINAL

El presente Reglamento es de aplicacién a todaotapeticiones que se lleven a cabo
en el territorio insular al amparo de la Federaditsular Tinerfefia de Domind Doble
Seis.

San Cristobal de La Laguna, a 25 de septiembrafate2015

EL SECRETARIO DE LA FEDERACION INSULAR TINERFENA DEBOMINO
DOBLE SEIS,

CERTIFICA : Que el presente documento es copia del Reglandmtduegos y de
Competiciones de Parejas y de Equipos de la Faderddnerfefia de Domind,
aprobado por la junta Directiva de la misma enid@ude fecha 25 de agosto de 2015y
ratificado en Asamblea General de esta Federaoidiecha 25 de septiembre de 2015.

Y para que conste y surta los efectos oportunosxgiele la presente, de orden y con el

visto bueno del Presidente, en San Cristobal deagana a... de.............. de 2015.
\/°B°
EL PRESIDENTE EL SECRETARIO
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